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41. alunos, reforcando a necessidade de garantir
ATAS E RESOLUGCOES 42. formagdo continuada para os professores. Ja o
43. conselheiro Jairo Alves Felipe enfatizou a
- , 44. necessidade de adequar os recursos tecnoldgicos
1. ATA DA 3° REUNIAO EXTRAORD"‘{ARIA DO 45. disponiveis nas escolas, de forma a garantir
2. CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO - CME, 46. condigdes materiais para a implementagdo da
3. CRIADO PELA LEI MUNICIPAL N° proposta. O presidente, José Junior dos Santos,
4. QUATROCENTOS E QUARENTA E SETE, D? ANO destacou a importancia da Resolugéo, pois ela define
5. DOIS MIL E CINCO, REFERENTE AO MES DE 0s parametros para a organizagao curricular, carga
6. AGOSTO DE 2025. horéria e orientacdes pedagodgicas. Além disso, a
7. ) ) R o resolucdo traz, ainda, em seu anexo, algumas
8. Aos vinte dias do més de agosto do ano de dois mil possibilidades a serem desenvolvidas nas escolas,
9. e vinte e cinco, as quinze horas, na Sala dos contemplando as dimensdes do ensino de
10. Conselhos, localizada na Rua Pedro Ferreira de Computagio, de modo a respeitar a realidade e as
1. Aradjo, n° 84, Loteamento Nova Conquista, na condicdes de cada unidade escolar. Posta em
12. cidade de Dona Inés/PB, reuniram-se os Senhores: votagdo, a resolugao foi aprovada por unanimidade,
13. José Junior dos Santos (Representante da Secretaria ficando deliberado que sua publicagdo sera
14. Municipal de Educagédo), Josinaldo Ferreira de Lima providenciada pela Secretaria Municipal de
15. (Representante dos pais de alunos), Bianca Cristina Educagdo, para posterior encaminhamento as
16. da Silva Gregoério (Representante das Associagdes escolas da rede publica municipal. Nada mais
17. Comunitarias), leda Freire do Nascimento Araujo havendo a tratar, o presidente deu por encerrada a
18. (Representante dos professores da rede privada) e reunido e ordenou a digitacdo desta ata, conforme
19. Jairo Alves Felipe (Representante dos professores estabelece a Resolugdo n® 11 de 22/12/2015, que
20. da rede publica), nomeados. p.elas Portarias. n® apos lida e achada conforme sera assinada por todos
21. 267/2024 e n° 170/2022, objetivando cumprir a os presentes e por mim, Clodoval Justino de Aratjo
22. seguinte pauta: a) Apresentacdo e aprovagdo da Janior que secretariei os trabalhos.
23. Resolugdo n° 4/2025 que estabelece as diretrizes
24. para a implementacao do ensino de Computagéo na
25. Rede Municipal de Ensino de Dona Inés. Os
26.  trabalhos foram abertos pelo presidente, José Junior Clodoval Justino de Araujo Junior (Secretario Executivo)
27. dos Santos, que, apds constatar quérum, agradeceu
28. apresenca e a parceria dos demais conselheiros. Em
29. seguida, deu inicio a ordem do dia, apresentando e
30. apreciacdo da Resolugdo n° 4/2025, elaborado em José Junior dos Santos (Presidente)
31. conformidade com a Base Nacional Comum
32. Curricular (BNCC) e demais legislagbes
33. educacionais vigentes, ressaltando a importancia da Jairo Alves Felipe (Conselheira)
34. inclusdo da Computagcdo como componente
35. essencial para o desenvolvimento das competéncias
36. digitais e do pensamento computacional nos

37. estudantes da rede municipal. Aberta a palavra para
38. apreciagio, a conselheira 1éda Freire do Nascimento

Bianca Cristina da Silva Gregoério (Conselheira)

39. Araujo destacou a relevancia da proposta para
40. ampliar as oportunidades de aprendizagem dos

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

RS https://transparencia.pmdonaines.pb.gov.br/category/diario-oficial/
am Disponivel em:

W,

leda Freire do Nascimento Araujo (Conselheira)

~ ~ 1
DESENVOLVIMENTO —'




%
e 7,
Dongin’g

Vi, N 423

DIARIO OFICIAL

Criado pela Lei Municipal n® 756
de 12 de dezembro de 2016

ESTADO DA PARAIBA - MUNICIPIO DE DONA INES - PODER EXECUTIVO

DOM n? 2124, ano 47, de 21 de agosto de 2025

Josinaldo Ferreira de Lima (Conselheiro)
*via fisica original assinada

CME/RESOLUGAO N°. 04/2025, de 20 de agosto de 2025.

DISPOE SOBRE AS
DIRETRIZES PARA
IMPLEMENTAGAO DO
ENSINO DE EDUCACAO
DIGITAL E MIDIATICA NAS
ETAPAS DA EDUCAGAO
INFANTIL E DO ENSINO
FUNDAMENTAL DE 9
ANOS, NO AMBITO DO
SISTEMA MUNICIPAL DE
ENSINO DE DONA INES,
EM CONSONANCIA COM A
BNCC COMPUTAGCAO, A
LEl DE DIRETRIZES E
BASES DA EDUCAGAO
NACIONAL E A LEI Ne°.
14.533/2023.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO -
CME, no uso das atribui¢cdes legais que Ihe sdo conferidas e
pela Lei Municipal n®.= 447/2005, de 21 de setembro de 2005,
e

CONSIDERANDO O disposto nos arts. 4°. e 26 da
Lei n° 9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB);

CONSIDERANDO A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e seu documento complementar da BNCC
Computagdo, que organiza o ensino de computagao em trés
dimensdes: Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital;

CONSIDERANDO A Lei n°. 14.533, de 11 de janeiro
de 2023, que institui a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas;

CONSIDERANDO A necessidade de orientar e
apoiar as unidades escolares na organizagao curricular para
a area de Computacédo, garantindo a equidade de acesso,
qualidade e atualizacdo pedagdgica;
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RESOLVE:

QAPiTU LOI
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. Esta Resolugéo estabelece as diretrizes para
a implementacdo do ensino de Educagédo Digital e Midiatica
nas etapas da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental de
9 anos no Sistema Municipal de Ensino de Dona Inés.

Art. 2°. O ensino de Educagéo Digital e Midiatica
podera ser abordado como componente curricular especifico
ou de forma transversal, contemplando as dimensbes:

| — Pensamento Computacional: refere-se ao
desenvolvimento de estratégias de raciocinio légico,
decomposi¢ao de problemas, reconhecimento de padrdes e
criagdo de algoritmos, permitindo que os estudantes
compreendam, representem e solucionem desafios de forma
estruturada e criativa.

Il - Mundo Digital: diz respeito a compreensao, uso
e criagao de tecnologias digitais, envolvendo conhecimentos
sobre hardware, software, redes e ferramentas digitais, para
que os alunos possam interagir com recursos tecnoldgicos de
forma funcional, critica e responsavel.

lll — Cultura Digital: trata do conjunto de praticas,
valores e atitudes relacionados ao uso da tecnologia na
sociedade, abrangendo segurancga, cidadania digital, ética,
colaboragdo online, producdo e compartihamento de
conteldos, favorecendo a participagao consciente e critica no
ambiente digital.

Paragrafo unico. As unidades escolares que
optarem por incluir a Educacédo Digital e Midiatica como
componente curricular especifico deverdo assegurar a oferta
de, no minimo, uma aula semanal destinada exclusivamente
a esse componente, a qual sera ministrada por professor
devidamente habilitado ou com formagao compativel com a
area, observadas as diretrizes pedagogicas e a realidade de
cada escola.

CAPITULO I
ORGANIZAGAO POR ETAPA

Art. 3°. Na Educagédo Infantil o ensino tera carater
exploratdrio, ludico e integrado as experiéncias das criangas.
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Art. 4°. No Ensino Fundamental sera progressivo e
articulado com as demais areas.

CAPITULO Il
IMPLEMENTAGAO, APOIO E PRAZO

Art. 5°. Compete a Secretaria Municipal de Educacgao
garantir as condigbes fisicas, logisticas, humanas e de
formagao necessarias para a implementagdo do ensino de
Educacéo Digital e Midiatica, incluindo:

I — aquisicdo e manutengdo de equipamentos e
softwares;

Il — disponibilizacdo de internet de qualidade nas
unidades escolares;

lll - formacao inicial e continuada para professores e
equipe técnica;

IV — apoio pedagodgico e técnico as escolas na
integragcao da Computagéao ao curriculo.

Art. 6°. As unidades escolares terdo 120 dias para
incluir no Projeto Pedagdgico e no curriculo o planejamento
do ensino de Educacado Digital e Midiatica, conforme as
dimensbes e possibilidades previstas neste documento.

CAPITULO IV
DISPOSIGOES FINAIS

Art. 7°. O Conselho Municipal de Educagéo
acompanhara e avaliara a implementagao das diretrizes
previstas nesta Resolugdo, podendo propor ajustes e
recomendagbes as unidades escolares e a Secretaria
Municipal de Educacéo.

Art. 8°. Esta Resolugao entra em vigor na data de sua
publicagéo.

Municipio de Dona Inés/PB, em 20 de agosto de
2025.

JOSE JUNIOR DOS SANTOS
Presidente do Conselho Municipal de Educagédo — CME
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ANEXO | — Possibilidades de Aplicagdo da BNCC
Computagao com Objetivos e Passo a Passo

EDUCAGAO INFANTIL (El)

1) Pensamento Computacional (10 possibilidades)

1. Sequéncia de histérias ilustradas.

Objetivo: Desenvolver nogao de ordem e sequéncia légica.
Passo a passo: Entregar cartbes com imagens fora de
ordem; Pedir que as criangas organizem para formar a
histéria; Conferir coletivamente e narrar a sequéncia; Variar
com novas historias.

2. Caminho de setas no chao (programacgao desplugada).
Objetivo: Introduzir algoritmos como instrugbes passo a
passo.

Passo a passo: Colar setas (—, 1, |, <) no chéao; Definir
ponto de partida e chegada; As criangcas montam as
instrucdes com setas; Uma crianca "executa" caminhando
pelas setas.

3. Classificagao por atributos.

Objetivo: Reconhecer padrdes (cor, forma, tamanho) e
agrupar.

Passo a passo: Oferecer blocos variados; Pedir que
agrupem por um critério; Trocar o critério e justificar a
escolha; Expor os grupos.

4. Padroes de som e movimento.

Objetivo: Identificar repeticdo e regularidade.
Passo a passo: Propor sequéncia de palmas e passos; As
criangas repetem; Criar novas sequéncias com as criangas;
Registrar com desenhos simples.

5. Algoritmo com blocos de montar.

Objetivo:
especificos.
Passo a passo: Mostrar um modelo; DitAR instrugcbes em
etapas; Criangas montam seguindo as etapas; Comparar
com o modelo e ajustar (“depurar”).

Relacionar instrugbes claras a resultados
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6. Labirinto no papel

Objetivo: Resolver problemas por tentativa e erro.
Passo a passo: Distribuir labirintos simples; Tragar o
caminho com lapis; Discutir estratégias (voltar, testar);
Trocar labirintos.

7. Dobradura como receita

Objetivo: Seguir e dar instrugbes (algoritmo).

Passo a passo: Demonstrar cada etapa da dobradura;
Criangas repetem, professor observa; ldentificar etapas
confusas (depuragéo); Expor as produgoes.

8. Causa e efeito com brinquedos

Objetivo: Perceber que agbes produzem resultados.
Passo a passo: Apresentar brinquedos de apertar/puxar;
Explorar livremente; Nomear a agao e o efeito; Registrar
com fotos.

9. Rotina do dia em ordem

Objetivo: Estruturar sequéncias temporais.

Passo a passo: Listar momentos do dia (entrada, lanche);
Ordenar coletivamente; Criar cartaz da rotina; Revisitar ao
inicio de cada dia.

10. Caga-erro de instrugoes

Objetivo: Desenvolver “depuragéo” de passos.

Passo a passo: Apresentar receita simples com um passo
errado; Identificar o erro em grupo; Corrigir e testar; Guardar
a verséo correta.

2) Mundo Digital (10 possibilidades)

1. Desenho no tablet

Objetivo: Introduzir uso criativo de telas.

Passo a passo: Abrir app de desenho; Demonstrar
ferramentas basicas; Criangas desenham livremente; Exibir
na TV/monitor.

2, Tirar fotos da turma

Objetivo: Compreender registro digital de imagens.
Passo a passo: Mostrar como segurar e focar a camera;
Cada crianga fotografa algo da sala; Selecionar 1 foto por
crianga; Montar mural digital.

3. Liga/desliga e icones
Objetivo: Reconhecer estados basicos e simbolos.
Passo a passo: Identificar botdes e icones; Simular
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ligar/desligar; Relacionar icones a fungdes; Jogo rapido de
associagao.

4. Partes do computador

Objetivo: Diferenciar monitor, teclado, mouse.

Passo a passo: Apresentar as partes; Nomear e repetir;
Explorar o uso do mouse/teclado; Brincar de “onde esta...?”.

5. Robo de piso (Bee-Bot ou similar)

Objetivo: Vivenciar comandos simples.

Passo a passo: Colocar tapete quadriculado; Definir
destino; Programar com botdes; Executar e ajustar.

6. Visita ao laboratério

Objetivo: Familiarizar com o ambiente tecnoldgico.

Passo a passo: Conhecer a sala e as regras; Sentar em
duplas; Abrir um app indicado; Socializar o que aprenderam.

7. Jogos educativos supervisionados

Objetivo: Aprender com atividades digitais ludicas.
Passo a passo: Selecionar jogo de associagéo; Explicar
objetivos; Jogar em tempo limitado; Conversar sobre
estratégias.

8. Gravagao de audio

Objetivo: Explorar registro de voz.

Passo a passo: Abrir gravador; Cada crianga diz seu nome;
Ouvir juntos; Salvar com rétulos.

9. Desenhar aparelhos do cotidiano

Objetivo: Relacionar vivéncias a tecnologias.

Passo a passo: Citar aparelhos que conhecem; Desenhar
um; Contar para a turma como usam; Montar painel.

10. “Telefone sem fio” e comunicagao

Objetivo: Comparar comunicagao direta e mediada.

Passo a passo: Brincar de telefone sem fio; Comparar com
ligacéo real/video; Falar sobre cuidados; Registrar
aprendizados.

3) Cultura Digital (10 possibilidades)

1. Regras de uso seguro

Objetivo: Introduzir cuidados basicos online.

Passo a passo: Rodinha de conversa; Levantar exemplos
do que é seguro; Criar 3 regras da turma; llustrar as regras.
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2. Histérias sobre senhas

Objetivo: Compreender que senhas séo secretas.
Passo a passo: Ler histéria com personagem e senha;
Discutir quando compartilhar; Dramatizar “pediram minha
senha”; Reforgar que nao se compartilha.

3. Cooperagao em murais digitais

Objetivo: Exercitar colaboracgéo e respeito.

Passo a passo: Criar mural com fotos/desenhos; Cada
crianga adiciona a sua parte; Comentar positivamente;
Publicar no teldo da sala.

4. Portfélio digital com ajuda

Objetivo: Organizar registros das produgdes.

Passo a passo: Fotografar trabalhos; Guardar em pasta da
turma; Revisitar mensalmente; Mostrar as familias.

5. Verdadeiro ou falso?

Objetivo: Iniciar pensamento critico sobre informacgdes.
Passo a passo: Apresentar imagens/afirmacgoes simples;
Votar se é verdadeiro/falso; Explicar os motivos; Guardar
aprendizados.

6. Tempo de tela combinado

Objetivo: Promover habitos equilibrados.

Passo a passo: Conversar sobre rotina; Definir limite
coletivo; Registrar com pictogramas; Avaliar no fim da
semana.

7. Direito de imagem (nogdes)

Objetivo: Respeitar o outro em registros.

Passo a passo: Explicar pedir autorizagao para fotos;
Simular pedido de autorizagao; Escolher onde exibir;
Reforcar respeito.

8. Regras de convivéncia online

Objetivo: Construir netiqueta basica.

Passo a passo: Listar palavras gentis; Encenar conversas
respeitosas; Criar cartaz; Relembrar nas atividades.

9. Acessibilidade: letras e contrastes

Objetivo: Valorizar inclusdo na comunicagéao.

Passo a passo: Mostrar tamanhos de letras; Escolher o
mais legivel; Aplicar em cartazes; Explicar por qué.

10. Emojis e sentimentos

Objetivo: Expressar emogdes de forma adequada.

Passo a passo: Apresentar emojis comuns; Associar a
situagOes reais; Criar emojis da turma; Usar em recadinhos.

CNPJ: 08.782.146/0001-48
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ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS (1°. ao 5°)

1) Pensamento Computacional (10 possibilidades)

1. Padroes numéricos e visuais

Objetivo: Identificar e estender padroes.

Passo a passo: Apresentar sequéncias (2, 4, 6...); Pedir a
préxima sequéncia; Criar padrées com formas/cores;
Explicar a regra do padrao.

2. Algoritmos com setas no papel

Objetivo: Representar rotas com instrugdes.

Passo a passo: Entregar grade quadriculada; Marcar inicio
e destino; Escrever sequéncia de setas; Trocar com colega
e testar.

3. Histérias interativas no Scratch Jr

Objetivo: Programar sequéncias e eventos simples.
Passo a passo: Introduzir blocos de movimento; Criar
cenario e personagens; Programar inicio/fim da historia;
Apresentar para a turma.

4. Robética basica (Bee-Bot/Code.org A-D)

Objetivo: Comandos, lagos simples e depuragao.

Passo a passo: Definir desafio no tapete; Programar
passos e testar; Ajustar quando errar; Registrar algoritmo
final.

5. Decomposigao de problemas do cotidiano
Objetivo: Quebrar tarefas em partes menores.

Passo a passo: Escolher problema (recreio organizado);
Listar etapas necessarias; Distribuir responsabilidades;
Avaliar resultado.

6. Caca-erro de sequéncia

Objetivo: Exercitar depuracéo e ldgica.

Passo a passo: Entregar algoritmo com um erro; Localizar
e justificar o erro; Corrigir e testar; Comparar solugoes.

7. Mapa de percurso da escola

Objetivo: Traduzir espago em instrugdes.

Passo a passo: Desenhar mapa simples; Escrever passos
para chegar a biblioteca; Colega executa no mapa; Revisar
clareza dos passos.
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8. Coleta e organizagao de dados (tabelas)

Objetivo: Introduzir dados estruturados.

Passo a passo: Escolher tema (frutas favoritas); Coletar em
tabela; Contar e comparar; Criar grafico em papel.

9. Jogos de regras (cartas/tabuleiro)

Objetivo: Entender regras como algoritmos.

Passo a passo: Explicar regras passo a passo; Jogar em
duplas; Observar estratégias; Reescrever regras mais
claras.

10. Fluxogramas simples

Objetivo: Representar processos com simbolos.

Passo a passo: Ensinar inicio, acao e fim; Criar fluxograma
de “fazer um lanche”; Trocar com colega e seguir; Ajustar
ambiguidade.

2) Mundo Digital (10 possibilidades)

1. Partes do computador e fungées

Objetivo: Reconhecer hardware basico.

Passo a passo: Apresentar CPU/monitor/teclado/mouse;
Jogo de associagado pega—funcao; Montar “kit” em cartaz;
Revisao rapida oral.

2. Organizar arquivos e pastas

Objetivo: Criar rotina de salvamento.

Passo a passo: Criar pasta da turma; Cada aluno cria
subpasta; Salvar arquivo com nome padrao; Abrir e localizar
depois.

3. Processador de texto basico

Objetivo: Digitar e formatar um paragrafo.

Passo a passo: Escrever pequeno relato; Aplicar
negrito/italico/alinhamento; Salvar e imprimir/compartilhar;
Revisar ortografia.

4. Apresentagoes de slides

Objetivo: Sintetizar ideias em slides.

Passo a passo: Modelo com titulo e imagem; Inserir 3
slides do tema; Ensaiar fala curta; Apresentar ao grupo.

5. Desenho digital (bitmap/vetorial simples)

Objetivo: Explorar ferramentas de desenho.

Passo a passo: Abrir app de desenho; Usar formas,
preenchimento e texto; Criar uma cena; Exportar imagem.

6. Navegador: endereco x busca
Objetivo: Diferenciar digitar URL de pesquisar.
Passo a passo: Mostrar barra de enderego; Fazer pesquisa
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por palavra-chave; Acessar site conhecido por URL; Discutir
resultados.

7. Simulagao de e-mail escolar (sem envio real)
Objetivo: Compreender campos e etiqueta basica.

Passo a passo: Explicar Para/Assunto/Corpo; Rascunhar
mensagem para a diregado; Revisar netiqueta; Salvar
rascunho.

8. Planilhas: soma e média

Objetivo: Usar formulas simples.

Passo a passo: Inserir dados de uma pesquisa; Aplicar
SOMA e MEDIA; Ordenar colunas; Criar grafico de colunas.

9. Digitacdo e ergonomia

Objetivo: Desenvolver postura e ritmo.

Passo a passo: Ajustar cadeira/monitor; Exercicio curto de
digitacao; Pausas regulares; Avaliar evolugéo.

10. Dispositivos e sensores do cotidiano

Objetivo: Reconhecer tecnologia embarcada.

Passo a passo: Listar exemplos (semaforo, termémetro);
Explicar como “sentem” o ambiente; Relacionar a situagdes
reais; Produzir cartaz explicativo.

3) Cultura Digital (10 possibilidades)

1. Frases-senha

Objetivo: Criar senhas faceis de lembrar e seguras.
Passo a passo: Explicar critérios (tamanho, variedade);
Criar frase-senha sem dados pessoais; Guardar em local
seguro; Simular troca periddica.

2. Privacidade: o que nao compartilhar

Objetivo: Proteger dados pessoais.

Passo a passo: Listar informacdes sensiveis; Simular post
e revisar riscos; Ajustar configuragdes de privacidade
(simulado); Produzir guia da turma.

3. Netiqueta na pratica

Objetivo: Comunicar-se com respeito online.

Passo a passo: Ler exemplos de mensagens; Identificar
problemas (caps lock, tom); Reescrever de forma
respeitosa; Encenar conversa modelo.

4. Cyberbullying: identificar e agir

Objetivo: Reconhecer, prevenir e buscar ajuda.

Passo a passo: Estudo de caso breve; Mapear sinais; Criar
plano de apoio; Divulgar canais de ajuda.
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5. Direitos autorais e créditos

Objetivo: Usar e creditar imagens corretamente.

Passo a passo: Mostrar diferenca entre autoral e publico;
Buscar imagens com licencga aberta; Inserir crédito no
trabalho; Registrar fontes.

6. Checagem basica de informagodes

Objetivo: Verificar antes de compartilhar.

Passo a passo: Escolher afirmagéo popular; Procurar 2
fontes confiaveis; Comparar versdes; Concluir e registrar.

7. Comunicagao multimodal

Objetivo: Integrar texto, audio e imagem.

Passo a passo: Definir mensagem; Criar cartaz com QR de
audio; Apresentar a turma; Avaliar clareza.

8. Colaboragao em documento compartilhado
(supervisionado)

Objetivo: Escrever de forma colaborativa e respeitosa.
Passo a passo: Abrir documento coletivo; Definir papéis;
Comentar e revisar; Registrar histérico de mudancgas.

9. Acessibilidade: texto alternativo

Objetivo: Descrever imagens para todos.

Passo a passo: Mostrar exemplo de alt text; Cada aluno
descreve sua imagem; Trocar e testar compreensao;
Melhorar as descricoes.

10. Rotina de bem-estar digital

Objetivo: Equilibrar estudo, descanso e telas.

Passo a passo: Mapear habitos da semana; Definir metas
realistas; Acompanhar com tabela; Refletir sobre resultados.

ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS FINAIS (6°. ao 9°)

I- PENSAMENTO COMPUTACIONAL (10
POSSIBILIDADES)

1. Jogos no Scratch com variaveis e condigoes
Objetivo: Aplicar l6gica, variaveis e eventos.

Passo a passo: Planejar jogo simples; Implementar
movimento/colisdo; Inserir pontuagéo/vidas; Testar e
depurar.

2. App Inventor: aplicativo utilitario
Objetivo: Criar app com interface e légica basica.
Passo a passo: Definir problema (lista de tarefas); Montar

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

telas e blocos; Testar no emulador/celular; Coletar feedback
e melhorar.

3. Python introdutério (entrada, lagos e listas)

Objetivo: Escrever scripts para automatizar tarefas simples.
Passo a passo: Revisar sintaxe basica; Ler entradas e
processar; Usar lagos/condigbes; Salvar e documentar.

4. Algoritmos classicos desplugados (busca/ordenagao)
Objetivo: Compreender eficiéncia e etapas.

Passo a passo: Simular com cartas; Comparar niumero de
passos; Discutir vantagens/limites; Relacionar ao cotidiano.

5. Modelagem e CSV

Objetivo: Organizar dados em tabelas e operar.

Passo a passo: Definir campos e tipos; Coletar dados da
turma; Salvar em CSV; Ler/filtrar em planilha ou Python.

6. Resolugao de problema real com algoritmos
Objetivo: Estruturar solugéo passo a passo.

Passo a passo: Escolher problema local (rota do 6nibus);
Decompor e definir critérios; Desenhar algoritmo/fluxo;
Prototipar e avaliar.

7. Micro:bit/robotica com sensores

Objetivo: Programar entradas/saidas e eventos.

Passo a passo: Conectar e testar LEDs/botdes; Ler sensor
(luz/temperatura); Programar reagdo; Documentar
montagem.

8. Automacao com planilhas

Objetivo: Resolver rotinas com férmulas e filtros.

Passo a passo: Levantar dados de um projeto; Aplicar
PROCV/CONT.SE; Criar filtros e validagdes; Gerar gréficos.

9. Légica booleana e circuitos (simulador)

Objetivo: Relacionar portas légicas a decisoes.

Passo a passo: Montar circuitos AND/OR/NOT; Tabela-
verdade; Projetar circuito para um alarme; Testar condi¢des.

10. Projeto final (design thinking)

Objetivo: Integrar etapas do PC em solugao digital.

Passo a passo: Empatia e definicdo do problema; Ideacao
e prototipagem; Testes com usuarios; lterar e apresentar.

|5 MUNDO DIGITAL (10 POSSIBILIDADES)

1. Redes e Internet (conceitos basicos)

Objetivo: Entender IP, roteador, Wi-Fi e caminhos de
dados.

Passo a passo: Mapear rede da escola; Identificar

~
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dispositivos; Simular envio de pacotes; Discutir largura de
banda e laténcia.

2. Computagido em nuvem e colaboragao

Objetivo: Usar armazenamento e edigao colaborativa.
Passo a passo: Criar pasta compartilhada; Editar
documento em grupo; Controlar versées; Definir boas
praticas de compartilhamento.

3. Sistemas operacionais: permissdes e organizagao
Objetivo: Gerir arquivos, pastas e acessos.

Passo a passo: Criar estrutura de pastas; Ajustar
permissoes (simulado); Usar atalhos e pesquisa; Backup
local/nuvem.

4. Edicao de video e audio

Objetivo: Produzir conteddo multimidia.

Passo a passo: Planejar roteiro curto; Gravar e importar
midias; Cortar, transi¢cdes e legendas; Exportar e avaliar.

5. Imagem digital: pixels e compressao

Objetivo: Relacionar resolugéo, tamanho e qualidade.
Passo a passo: Comparar imagens com resolugdes; Alterar
dimensdes/compressao; Observar artefatos; Definir uso
adequado por contexto.

6. Web estatica (HTML/CSS basicos)

Objetivo: Criar pagina simples com texto e imagem.

Passo a passo: Estruturar HTML minimo; Aplicar CSS para
layout basico; Inserir links e listas; Publicar localmente.

7. Seguranca digital: malware e phishing

Objetivo: Reconhecer ataques comuns e prevengao.
Passo a passo: Analisar mensagens suspeitas (simuladas);
Identificar sinais de golpe; Configurar 2FA (simulado);
Montar checklist de seguranca.

8. Dados abertos: importar, limpar, visualizar

Objetivo: Transformar dados brutos em informagao.

Passo a passo: Baixar dataset simples (ex.: clima da
cidade); Tratar valores faltantes; Criar grafico (linha/coluna);
Interpretar resultados.

9. loT e sensores no cotidiano

Objetivo: Compreender dispositivos conectados.

Passo a passo: Mapear exemplos (lampadas, wearables);
Explicar coleta de dados; Debater riscos e beneficios;
Propor uso responsavel.

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

10. Introducgao a IA (conceitos e usos responsaveis)
Objetivo: Entender entradas/saidas e limites de modelos.
Passo a passo: Explorar exemplos praticos; Discutir vieses
e erros; Definir usos adequados na escola; Criar guia de
boas praticas.

- CULTURA DIGITAL (10 POSSIBILIDADES)

1. Identidade e pegada digital

Objetivo: Refletir sobre rastros online e reputacao.

Passo a passo: Levantar tipos de rastros; Simular busca do
préprio nome (em sala, sem internet real se necessario);
Definir cuidados; Elaborar plano pessoal.

2. Licengas e Creative Commons

Objetivo: Usar conteudos com licengas adequadas.

Passo a passo: Apresentar tipos de CC; Buscar midia com
licenca aberta; Creditar corretamente; Publicar trabalho com
uma licenga.

3. Desinformacao e checagem avangada

Objetivo: Aplicar critérios de verificagao.

Passo a passo: Selecionar noticia viral (simulada); Verificar
fonte, data e autoria; Consultar verificadores; Redigir
veredito fundamentado.

4. Participagao cidada online

Objetivo: Engajar em causas de interesse publico.

Passo a passo: Mapear problema local; Planejar campanha
digital responsavel; Produzir materiais (post/arte); Avaliar
impacto e ética.

5. Comunicagéao assertiva em grupos

Objetivo: Argumentar com respeito e evidéncias.

Passo a passo: Estabelecer regras do debate; Distribuir
papéis (moderador, relator); Debater tema com fontes;
Registrar conclusdes.

6. Bem-estar e autorregulagao

Objetivo: Monitorar e ajustar habitos digitais.

Passo a passo: Autoauditoria de uso; Definir metas e
limites; Ativar lembretes/pausas (simulados); Reavaliar apos
uma semana.

7. Privacidade e 2FA na pratica

Objetivo: Proteger contas com camadas extras.
Passo a passo: Revisar configuragédo de privacidade
(simulado); Criar senhas fortes e Unicas; Ativar 2FA
(simulado); Guardar codigos de backup.
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8. Design inclusivo e acessibilidade

Objetivo: Aplicar principios de design universal.

Passo a passo: Analisar um site quanto a acessibilidade;
Propor melhorias (contraste, teclado); Recriar pagina com
ajustes; Testar com checklist WCAG simplificado.

9. Economia criativa e autoria

Objetivo: Planejar projeto autoral (podcast, zine digital).
Passo a passo: Definir publico e formato; Organizar roteiro
e produgéao; Cuidar de crédito e trilhas livres; Divulgar com
ética.

10. Impactos sociais e ambientais da tecnologia
Objetivo: Analisar beneficios, riscos e sustentabilidade.
Passo a passo: Levantar exemplos positivos (telemedicina,
comunicagao); Discutir impactos negativos (lixo eletrénico,
consumo de energia); Relacionar com ODS e
sustentabilidade; Propor solug¢des locais em grupo.

*via fisica original assinada

LICITAGOES E CONTRATOS

ESTADO DA PARAIBA .
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
ADJUDICAGAO E HOMOLOGAGAO

DISPENSA N°: 0275/2025
Processo N°: 1416/2025
Registro CGM N°: 25-00371-2

Pelo presente instrumento, com base na Lei n°® 14.133/2021,
ADJUDICO o objeto Servico de profissional formado em
neurologia para realizar palestras sobre Autismo e a
neurodiversidade, neurociéncia e altas habilidades dentre
outras, para os professores da E. Infantil, Primeira Fase,
Segunda Fase, EJA, Gestores Escolares, Equipe
Pedagdgica, Equipe Multiprofissional, Equipe do AEE, Pais e
responsaveis dos alunos com deficiéncia da Rede Municipal
de Ensino., referente a DISPENSA N° 0275/2025 em favor de
RICARDO ANDRADE DE MIRANDA (CNPJ:
49.156.395/0001-05) R$ 9.000,00 nos termos do artigo 71,
inciso 1V da referida lei.

HOMOLOGO a licitagao, referente a DISPENSA N°
0275/2025, feito nos termos da Lei n® 14.133/2021, e suas
alteragbes posteriores. Tendo em vista a manifestacao da
Comisséo de Contratagdo que, em analise aos documentos

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

apresentados pela(s) empresa(s) vencedora(s), constatou o
atendimento de todas as condigdes previstas no edital.

A empresa vencedora fica obrigada a cumprir integralmente
as condigoes estabelecidas no contrato que sera celebrado
entre as partes, nos termos da Lei n® 14.133/2021, bem como
a executar o objeto adjudicado nos termos e prazos
estipulados.

Por fim, autorizo a publicagdo deste Termo de Adjudicagéo e
Homologacgédo referente ao processo de DISPENSA, no
Diario Oficial do Municipio e no Portal Nacional de
Contratagbes Publicas - PNCP, para fins de publicidade e
transparéncia, nos termos do artigo 54 da Lei n® 14.133/2021.
Fica convocado(s) o(s) licitante(s) vencedore(s) no periodo
de 05 (cinco) dias Uteis, para as assinatura(s) do(s) termo(s)
de contrato.

DONA INES, 21 de agosto de 2025.

ANTONI US‘I‘m‘c)%fs ARAUJO NETO
PREFEITO

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES

FMAS - FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
ADJUDICACAO E HOMOLOGAGAO

DISPENSA N°: 0306/2025
Processo N°: 2672/2025
Registro CGM N°: 25-00372-1

Pelo presente instrumento, com base na Lei n°® 14.133/2021,
ADJUDICO o objeto Contratagéo de profissional para exercer
a funcao de facilitador na oficina de recreagéo no Servigo de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV) de Dona
Inés/PB, no periodo de agosto a novembro de 2025,
referente a DISPENSA N° 0306/2025 em favor de MARIA
HELENA PEREIRA BORGES (CPF: 129.936.654-64) R$
6.072,00 nos termos do artigo 71, inciso IV da referida lei.
HOMOLOGO a licitagao, referente a DISPENSA N°
0306/2025, feito nos termos da Lei n° 14.133/2021, e suas
alteragbes posteriores. Tendo em vista a manifestacdo da
Comissao de Contratagao que, em analise aos documentos
apresentados pela(s) empresa(s) vencedora(s), constatou o
atendimento de todas as condigdes previstas no edital.

A empresa vencedora fica obrigada a cumprir integralmente
as condigOes estabelecidas no contrato que sera celebrado
entre as partes, nos termos da Lei n® 14.133/2021, bem como
a executar o objeto adjudicado nos termos e prazos
estipulados.
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Por fim, autorizo a publicagdo deste Termo de Adjudicagao e
Homologacgéo referente ao processo de DISPENSA, no
Diario Oficial do Municipio e no Portal Nacional de
Contratagcbes Publicas - PNCP, para fins de publicidade e
transparéncia, nos termos do artigo 54 da Lei n® 14.133/2021.
Fica convocado(s) o(s) licitante(s) vencedore(s) no periodo
de 05 (cinco) dias Uteis, para as assinatura(s) do(s) termo(s)
de contrato.

DONA INES, 21 de agostp'de 2025.

HELOISA JUSTINO DA GOSTA TEIXEIRA ARAUJO
SECF{EI RIA

ESTADO DA PARAIBA X
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
EXTRATO DE CONTRATO

N° do Contrato: 0501/2025
Processo N°:  1823/2025
Registro CGM N° 25-50465-7

SECRETARIA DE CULTURA E TURISMO
Contratado MARIA MICHELE DE OLIVEIRA CUNHA
Fundamento Legal DISPENSA N° 0291/2025

Objeto confeccdo de artigos personalizados em madeira e
MDF, com elementos que representam a identidade do
municipio, destinados ao Raizes do Brejo 2025 e a outros
eventos promovidos pela Secretaria de Cultura e Turismo.
Assinatura 18/08/2025

Vigéncia 18/08/2025 A 31/12/2025

Valor 12.489,00 %-/
%" J/\
E

ARAUJO NETO
PREFEITO

Contratante

ANTONI

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
ADJUDICACAO E HOMOLOGACAO

PREGAO(ELETRONICO) N°: 0067/2025
Processo N°: 0657/2025
Registro CGM N°: 25-00354-2

Pelo presente instrumento, com base na Lei n°® 14.133/2021,
ADJUDICO o objeto Contrato de locagdo de veiculos com
motorista, tipo automével com capacidade de 5 pessoas,
para ficar a disposi¢ao da Escola Municipal Professora Maria
Ferreira da Costa, pertencente a rede municipal de ensino.,
referente ao PREGAO(ELETRONICO) N° 0067/2025 em
favor de 47.588.437 VALBER RODRIGUES DE ANDRADE

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

(CNPJ: 47.588.437/0001-51) R$ 23.303,00 nos termos do
artigo 71, inciso |V da referida lei.

HOMOLOGO a licitacdo, referente ao
PREGAO(ELETRONICO) N° 0067/2025, feito nos termos da
Lein® 14.133/2021, e suas alteragbes posteriores. Tendo em
vista a manifestacdo da Comissédo de Contratagdo que, em
analise aos documentos apresentados pela(s) empresa(s)
vencedora(s), constatou o atendimento de todas as
condigoes previstas no edital.

A empresa vencedora fica obrigada a cumprir integralmente
as condigoes estabelecidas no contrato que sera celebrado
entre as partes, nos termos da Lei n® 14.133/2021, bem como
a executar o objeto adjudicado nos termos e prazos
estipulados.

Por fim, autorizo a publicagéo deste Termo de Adjudicagéo e
Homologagao referente ao processo de
PREGAO(ELETRONICO), no Diario Oficial do Estado,
Municipio e no Portal Nacional de Contratagdes Publicas -
PNCP, para fins de publicidade e transparéncia, nos termos
do artigo 54 da Lei n° 14.133/2021.

Fica convocado(s) o(s) licitante(s) vencedore(s) no periodo
de 05 (cinco) dias uteis, para as assinatura(s) do(s) termo(s)
de contrato.

DONA INES, 21 de agosto de 2025.

ANTOKNI M(%EARAUJO NETO

PREFEITO

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
AVISO DE LICITAGAO

CONCORRENCIA N°: 0003/2025
Processo N°: 0997/2025
Registro CGM N°: 25-00370-4

A PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES, torna publico
que fara realizar através do Agente de Contratagcdo para
conhecimento dos interessados nos termos da Lei N.°
14.133/2021 e suas alteragbes, Lei complementar N.°
123/2006 e suas alteragdes e demais normas inerentes a
espécie, que realizara licitagio na modalidade
CONCORRENCIA, no dia 04 de setembro de 2025 as 14:00
horas, tendo como objetivo: CONTRATACAO DE EMPRESA
PARA REALIZAR SERVICO DE: CONSTRUCAO DO MURO
(MAO DE OBRA) DA AREA REFLORESTADA MEMORIAL
LAGEDO DO JERIMUM (ANTIGO LIXAO), LOCALIZADA NA
ZONA URBANA DESTE MUNICIPIO. COM MATERIAL POR
CONTA DA CONTRATANTE. A reunido ocorrera no
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enderegco www.portaldecompraspublicas.com.br. Maiores
informacgdes no setor de contratagao

DONA INES, 19 de agosto de 2025.

FERNANDA TAMARA DE LIMA ARAUJO CARVALHO
AGENTE DE CONTRATACAO

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
AVISO DE LICITAGAO

LEILAO N°: 0001/2025
Processo N°: 1493/2025
Registro CGM N°: 25-00369-1

A PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES, torna publico
que fara realizar através do Agente de Contratagcdo para
conhecimento dos interessados nos termos da Lei Lei
complementar N.° 123/2006 e suas alteracbes e demais
normas inerentes a espécie, que realizara licitagdo na
modalidade LEILAO, no dia 15 de setembro de 2025 as 14:00
horas, tendo como objetivo: Abertura de procedimento
licitatério, na modalidade Leildao Publico, para alienagéo de
bens moveis (veiculos automotores) inserviveis a Gestao
Publica Municipal.. A reunido ocorrera no enderego
www.portaldecompraspublicas.com.br. Maiores informacgdes
no setor de contratagao

DONA INES, 19 de agosto de 2025.

FERNANDA TAMARA DE LIMA ARAUJO CARVALHO
AGENTE DE CONTRATACAO

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
EXTRATO DE ADITIVO DE CONTRATO

ADITIVO

Numero4

Tipo PRAZO/VALOR

Assinatura 20/08/2025

Vigéncia 20/08/2025 A 24/10/2025

Valor 55.307,13

CONTRATO (antes do Aditivo)

Numero0542/2024

Processo N°  0362/2024

Registro CGM N° 24-50514-5

Contratante SECRETARIA MUN.DE
OBRAS,SERV.PUB.AGRICULTURA E MEIO AMBIENTE
Contratado A. R. DE SOUSA JUNIOR

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000
E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br

Fundamento Legal CONCORRENCIA N° 0004/2024
Objeto ABERTURA DE PROCEDIMENTO LICITATORIO,
PARA CONTRATACAO DE EMPRESA NO RAMO DA
CONSTRUCAO CIVIL, PARA REALIZAR A COSTRUCAO
DA: SEGUNDA FASE DO MEMORIAL CRUZ DA MENINA
Vigéncia 29/08/2024 A 24/10/2025

Valor Original  319.400,00

Valor Acumulado 319.400,00

TIN(é;EA ARAUJO NETO

PREFEITO

ANTONI

ESTADO DA PARAIBA X
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
EXTRATO DE CONTRATO

N° do Contrato: 0500/2025
Processo N°:  1820/2025
Registro CGM N° 25-50474-6

SECRETARIA DE CULTURA E TURISMO
Contratado TADEU MATIAS DE ARAUJO

Fundamento Legal INEXIGIBILIDADE N° 0010/2025
Objeto Contratacdo de apresentagdo cultural de forro
auténtico para o Festival de Inverno do municipio, no dia 29
de agosto de 2025.

Assinatura 15/08/2025

Vigéncia 15/08/2025 A 31/12/2025

Valor 14.000,00

J/\.’4 /%_/
ANTO s’ﬁfo%ﬂ ARAUJO NETO

PREFEITO

Contratante

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE DONA INES
EXTRATO DE CONTRATO

N° do Contrato: 0502/2025
Processo N°:  1417/2025
Registro CGM N° 25-50475-4

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO
Contratado ROBERIO LUIS NASCIMENTO CUNHA
Fundamento Legal DISPENSA N° 0276/2025

Objeto Aquisicdo de materiais esportivos para as escolas
municipais da segunda fase, Escola Municipal Senador
Humberto Lucena e Escola Municipal Maria Ferreira da Costa
Oliveira, com o intuito de promover a vivéncia esportiva dos
alunos, durante o ano de 2025.

Assinatura 19/08/2025

Contratante

DESENVOLVIMENTO —'
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ESTADO DA PARAIBA - MUNICIPIO DE DONA INES - PODER EXECUTIVO

DOM n? 2124, ano 47, de 21 de agosto de 2025

Vigéncia 19/08/2025 A 31/12/2025

Valor 15.785,00 %-/
J\% ot

ANTONIO_JUSTINO DE ARAUJO NETO
PREFEITO

CNPJ: 08.782.146/0001-48
Enderego: Av. Major Augusto Bezerra, 02 - centro. CEP 58228-000

E-mail: gabinete@pmdonaines.pb.gov.br DESENVOLVIMENTO
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